
                                               پقوانين مسابقات ربو کا
  
  

  زمين مسابقه –قانون اول 
  ابعاد ۱- ۱

  .می بايست مستطيلی شکل باشدزمين مسابقه 
  .عرض زمين می بايست حداقل نصف طول آن باشد. متر می باشد ۱۰متر و حداکثر  ۸طول زمين حداقل 

 

  مشخصه های زمين ۲- ۱
  .متر است ۱برای مسابقات ربوکاپ شعاع دايره ميانی زمين 

خطوط سفيد حاشيه زمين دارای ضخامت . در اطراف زمين مسابقه ديواری نبايد وجود داشته باشد :ديوارها )۳-۲- ۱ماده 
برای . وط، روبات بايد بتواند آزادانه حرکت کندخص شده توسط اين خطدر خارج از محدوده مش. سانتی متر هستند ۵/۱۲

بات ها وسايلی از قبيل تور، تيرک يا لوله های ضخيم به فاصله يک متری از محدوده خط کشی شده قرار داده وتامين ايمنی ر
  .شد بات از سطح يا ميز مورد نظر خواهندوخارج شدن ر ل در تمام اطراف زمين وجود دارند و مانعياين وسا. می شوند

زمين مورد استفاده در مسابقات روبوکاپ دارای هفت نشانه جهت شروع مجدد مسابقه : علامت های اضافی) ۲- ۲-۱ماده 
. نقطه ديگر که با رنگ سياه مشخص شده اند، بدين منظور مورد استفاده قرار می گيرند ۶علاوه بر نقطه مرکزی زمين، . است

محل اين شش نقطه . استفاده قرار نمی گيرند، مگر اينکه داور اعلام پنالتی کرده باشدنقاط پنالتی برای شروع مجدد بازی مورد 
  .ستمشخص شده ا بالاسياه رنگ در زمين شکل 



انتخاب جنس کفپوش از مسئوليت های هيئت برگزاری می  .زمين مسابقه می بايست سبز رنگ باشد: سطح زمين) ۳-۲-۱ماده 
  .کفپوش مورد نظر را در اختيار عموم قرار دهندگان پيش از آغاز مسابقات نوع شود که برگزارکنند توصيه می. باشد
تنظيم  ١لوکس ۱۵۰۰تا  ۵۰۰روشنايي زمين بين . منابع روشنايي در بالای زمين مسابقه قرار می گيرند: روشنايي) ۴-۲- ۱ماده 

 .می شود

  ناحيه دروازه ۳- ۱
  :عريف می شودناحيه دروازه در دو طرف زمين مسابقه به شکل زير ت

کشيده شده و در نهايت  دو خط به طول يک متر با زاويه قائمه نسبت به خط دروازه و به  فاصله نيم متر از دو انتهای آن
به ناحيه محصور بين اين سه خط و خط دروازه، . بوسيله خطی به موازات خطوط دروازه ها به يکديگر متصل می گردند

  .ناحيه دروازه اطلاق می شود
  )محوطه جريمه(ناحيه پنالتی  ۴- ۱

که به محوطه  ٢در واقع در مسابقات ربوکاپ، در تمام قوانين فيفا.  محوطه جريمه و ناحيه دروازه در ربوکاپ يکسان هستند
برای هر محوطه جريمه يک نقطه پنالتی به فاصله دو متر از نقطه وسط . جريمه اشاره دارد، ناحيه دروازه جايگزين می گردد

  .ها و با فاصله برابر در نظر گرفته می شود دروازه
  تيرهای پرچم ۵- ۱

وسط استوانه . سانتی متر در گوشه های زمين قرار داده می شود ۹۰و ارتفاع  ۲۰استوانه ای به قطر  ،به جای ميله های پرچم
خواهد بود که در همان سمت استوانه به رنگ دروازه ای . قرار داده می شود) محل تلاقی اضلاع مستطيل( بر روی نقطه کرنر 

قرار گرفته، به استثنای
3
با توجه به آنچه گفته شد، روشن است  .استوانه که به رنگ دروازه مقابل خواهد بود ناحيه مرکزی 1

  .سانتی متر در داخل زمين مسابقه خواهد بود ۵۰که يک چهارم استوانه به شعاع 
  دروازه ها ۶- ۱

همچنين فاصله بين لبه زيرين تير افقی و سطح زمين برابر . متر است ۲ربوکاپ فاصله بين ميله های دروازه ها در مسابقات 
  .سانتی متر است ۴۰فضای داخل دروازه نيز حداقل . سانتی متر می باشد ۹۰

ط قوانين مسابقات جنس و رنگ ديوار دروازه ها توس. ممکن است ديواری در اطراف و همچنين پشت دروازه قرار داده شود
  .معين می گردند

   تصميمات فدراسيون جهانی فوتبال و برخی تغييرات آن در مسابقات رباتيک
اگر تعمير . اگر چهارچوب دروازه ها از محل خود خارج شده يا بشکند، بازی تا زمان برطرف کردن مشکل متوقف خواهد بود

اگر تعمير امکان پذير . ده از طناب جهت تعمير تير دروازها مجاز نمی باشداستفا .امکان پذير نباشد، مسابقه ناتمام خواهد ماند
  .باشد، بازی پس از رفع عيب مجددا از همان نقطه قبلی با بين طرفين آغاز خواهد شد

ل شک. دروازه ها و چهارچوب آن ها بايد از چوب، فلز يا هر ماده مورد تائيد ساخته شده و خطری را متوجه بازيکنان نسازند
  .تير دروازه ها می تواند مربع، مستطيل، دايره يا بيضوی شکل باشد

تبليغ بر . وسايل بازی مجاز نمی باشد بر روی طبق تصميم فدراسيون جهانی فوتبال هيچ گونه تبليغی در داخل زمين مسابقه يا
به اين ...) بيل دوربين، ميکروفون و از ق(همچنين  اتصال وسايل خارجی  روی دروازه ها، تور يا پرچم کرنر مجاز نمی باشد و

کليه اين قوانين در مورد مسابقات ربوکاپ صادق است با اين تفاوت که  در مسابقات ربوکاپ اجازه . استوسايل غير مجاز 
  .سانتی متر و در بالای دروازه ها داده شده است ۵۰نصب نوشته، علامت يا تبليغ در ارتفاع بيش از 

                                                
  واحد شدت روشنايي  ١
  فدراسيون جهانی فوتبال  ٢



                                                                                                               توپ -قانون دوم
کميته  .فيفا است که به رنگ نارنجی می باشد ۵اندازه متوسط، توپ استاندارد سايز شماره توپ مسابقات روبات های 

  .برگزاری مسئول تائيد توپ مسابقات است و اين توپ می تواند دارای تبليغ، نوشته يا علامت باشد
  

  تعداد بازيکنان -قانون سوم
بازيکن داشته باشد، و يکی از اين بازيکنان نقش دروازه بان را  مسابقه بين دو تيم برگزار می شود و هر تيم نبايد بيش از چهار

  .در صورتی که يکی از تيم ها کمتر از دو بازيکن داشته باشد، مسابقه برگزار نخواهد شد. بر عهده خواهدداشت
از زمين مسابقه بازيکن تعويضی تنها زمانی مجاز به ورود به زمين می باشد که يکی از بازيکنان  :پروسه تعويض )۵-۳ماده 

بازيکن تعويضی تنها در صورت توقف بازی يا دريافت علامتی از سوی داور مجاز به ورود به زمين می . خارج شده باشد
  .باشد

، نقش بازکن ذخيره را خواهد داشت و اين بدان معناست که اين از لحظه انجام تعويض، بازيکنی که از زمين خارج شده است
  .عدی اجازه ورود مجدد به زمين مسابقه را خواهد داشتبازيکن در تعويض های ب

  :اگر بازيکن ذخيره بدون اجازه داور وارد زمين شود، آنگاه: تخلفات و جرائم) ۷-۳ماده 
  .مسابقه متوقف خواهد شد -
 .به بازيکن مورد نظر کارت زرد داده می شود و از او خواسته خواهد شد تا زمين مسابقه را ترک کند -

ورود بازيکن در هنگام موقعيت گل تيم مقابل صورت گيرد  و يا باعث ايجاد موقعيت گل برای تيم  در صورتی که -
اگر در اين حين تيم مورد نظر گلی به . خودی شود، بازی با يک ضربه پنالتی به سود تيم حريف، آغاز خواهد شد

 .ثمر رسانده باشد، مردود اعلام خواهد شد

ف صورت گرفته باشد، بازی با اعلام يک ضربه آزاد به سود تيم مقابل، دنبال اگر در حين روال عادی بازی توق -
 .خواهد شد

اگر بنا به دلايلی تعداد بازيکنان يک تيم به . در مسابقات روباتيک حداقل بازيکنان حاضر در زمين برای يک تيم، يک نفر است
 .يری خواهد نمودصفر برسد، مسابقه متوقف شده و کميته برگزاری در مورد آن تصميم گ

  
    وسايل بازيکنان -قانون چهارم

دوازه بان ها بايد دارای نشان هايي باشند تا بتوان آن . ملزومات اضافی برای بازيکنان توسط قوانين ربوکاپ مشخص می شود
  .قوانين ربوکاپ و يا قوانين مسابقات اين نشان ها را مشخص می کنند. ها را از ساير بازيکنان تميز داد

  
  

  داور -قانون پنجم
البته در مسابقات رباتيک بعضی از . داور مسابقه روبات ها کليه مسئوليت های يک داور فوتبال را بر عهده خواهد داشت

  .مسئوليت های داور از قبيل نگه داشتن وقت مسابقه و يا ثبت وقايع آن می تواند به کمک داور محول شود
  
  
  



  کمک داور - قانون ششم
. توصيه می شود از سه کمک داور استفاده شود. وبوکاپ يک يا چند کمک برای يک مسابقه تعيين خواهند شددر مسابقات ر

داور مسابقه ممکن است اختياراتی فراتر از قوانين . يکی از کمک ها بايد مسئول نگهداری زمان مسابقه و ثبت اتفاقات باشد
  .فيفا به کمک خود بدهد

  
  زمان مسابقه - هفتمقانون 

  .دقيقه ای برگزار می شود ۱۰بقه در دو وقت مسا
داور مسابقه ممکن است به صلاحديد خود در صورت بروز هرگونه توقف در جريان بازی، يک دقيقه به زمان مورد نظر 

  .اضافه کند
  .دقيقه از زمان برنامه ريزی شده آغاز شود ۱۵مسابقه نبايد ديرتر از 

  ).کوتاه يا بلند تر نمايد( داور می تواند زمان شروع يا استراحت بين دو نيمه را بسته به شرايط موجود تنظيم کند
  

  آغاز يا شروع مجدد بازی -قانون هشتم
راه اندازی و يا توقف . حرکت تمام روبات های يک تيم از طريق وسايل بی سيم و از خارج زمين مسابقه صورت می گيرد

  .به صورت دستی يک استثناست و تنها در صورت کسب اجازه از داور مسابقه امکان پذير استروبات ها 
  .متر از توپ فاصله داشته باشد ۱در صورت اعلام ضربه آزاد بازيکن تيم حريف تا زمان به جريان افتادن بازی بايد حداقل 

ثانيه  ۱۰افت کنند، آنگاه داور با دو علامت که به فاصله اگر يکی از دو تيم يا هر دو اجازه راه اندازی دستی روبات ها را دري
روبات هايي که به وسيله کنترل از راه دور راه اندازی نمی  .از يکديگر ارسال می شوند، وضعيت را به آن ها اعلام خواهد کرد

از اعلام علامت دوم از سوی راه اندازی شوند، اما آن ها نبايد تا قبل  توسط اعضای تيم می توانند شوند، پس از علامت اول
تمام اعضای انسانی تيم بلافاصله بعد از علامت اول و قبل از علامت دوم بايد زمين . داور مسابقه، شروع به حرکت نمايند

  .مسابقه را ترک نمايند
اگر يک روبات . قبل از ضربه آزاد تمام روبات ها بايد به صورت خودکار به نيمه زمين خود رفته و در جای معين قرار گيرند

اگر يکی از . کنترل از راه دور به آن نقطه هدايت خواهد شد نتواند به صورت خودکار در محل مورد نظر قرار گيرد، از طريق
آن را اندکی حرکت دهد يا ( روبات ها در هنگام بازگشت به عقب، گير کند، يکی از اعضای تيم می تواند به او کمک کرده 

اگر يک روبات نتواند به حالت اوليه خود باز گردد، يکی از اعضای تيم بايد آن را برداشته . صلاح شودتا وضعيتش ا) بچرخاند
نقطه پنالتی، محل شروع مجدد بازی در طرف چپ نقطه پنالتی يا : و در يکی از سه محل زير در داخل زمين خودی قرار دهد

روبات بايد نشان دهد که تا اندازه ای قادر به حرکت می در هر حال . محل شروع مجدد بازی در سمت راست نقطه پنالتی
به محض اين که داور بازی . قبل از ضربه آزاد تمام روبات ها بايد در داخل زمين خودشان و خارج از دايره ميانی باشند. باشد

مان به جريان افتادن توپ اده از تمام سطح زمين خواهند بود، اما تيم مدافع تا زرا شروع کند، همه روبات ها مجاز به استف
اگر تا . هنگامی توپ در جريان بازی است که به وسيله تيم مهاجم لمس شده و به حرکت در آيد. نبايد وارد دايره ميانی شود

م مقابل قرار خواهد يده ثانيه پس از اعلام داور توپ به جريان نيفتد، ضربه آزاد تکرار خواهد شد، اما اين بار توپ در اختيار ت
اگر قبل از به جريان افتادن توپ يکی از روبات های تيم مدافع وارد دايره ميانی شود، داور به او کارت زرد نشان داده . رفتگ

  .و ضربه آزاد با حفظ مالکيت توپ مجددا تکرار خواهد شد
يره ميانی زمين را ترک بات پشت توپ تنها در صورتی می تواند توپ را گل کند که به طور کامل داو، ردر هنگام ضربات آزاد

توپ را گل کند، اما قسمتی از آن ) با برخورد به ساير روبات ها( اگر روبات مهاجم به طور مستقيم يا غير مستقيم. نموده باشد
  .گل مردود اعلام شده اما توپ مجددا در اختيار همان تيم قرار خواهد گرفت ،همچنان در دايره ميانی زمين قرار گرفته باشد

اگر يکی از اعضای انسانی تيم پس از اعلام علامت دوم از سوی داور همچنان در : تخلفات و جرائم ضربات آزاد) ۴-۸ماده 
  .داخل زمين باشد و روبات مهاجم ضربه آزاد را بزند، آن گاه يک پنالتی به نفع تيم مهاجم گرفته خواهد شد



اگر اين نقطه توسط روباتی . مجدد قرار خواهد داد عن نقطه شروداور توپ را بر روی نزديکتري: پروسه بين طرفين) ۶-۸ماده 
  .اشغال شده باشد، داور توپ را در نزديکترين محل ممکن نسبت به آن نقطه قرار خواهد داد

  
  توپ در داخل و خارج زمين بازی - قانون نهم

  :توپ در خارج زمين بازی است، هنگامی که
  .خواه بر روی سطح زمين خواه به صورت معلق در هوا عبور کرده باشد کاملا از خط دروازه يا خطوط کناری زمين -
 .ط داور متوقف شده باشدسبازی تو -

  .در ساير موارد توپ در جريان بازی تلقی خواهد شد
  

  شيوه امتياز دهی -قانون دهم
ه قبل از به ثمر رسيدن يک گل هنگامی به ثمر خواهد رسيد که توپ به طور کامل از خط دروازه عبور کند، مشروط بر اين ک

  .تيمی برنده خواهد بود که تعداد گل بيشتری به ثمر رسانده باشد. آن تخلفی صورت نگرفته باشد
برای بازی هايي که در وقت قانونی با نتيجه تساوی به پايان می رسند، فوانين مسابقات  تمهيدات لازم جهت وقت اضافه يا 

  .ا در نظر خواهند گرفتساير پروسه ها جهت تعيين برنده بازی ر
  

  آفسايد -قانون يازدهم
  .اين قانون در مسابقات روبوکاپ اعمال نمی شود

  
  خطاها و سو رفتار -قانون دوازدهم

در حال تدوين قوانينی جهت برخورد با خطا يا سو رفتار  مسئولين روبوکاپ.اين قانون فعلا در ربوکاپ اعمال نمی شود
  .هستند

  
  ادضربه آز -قانون سيزدهم

اگر يک ضربه آزاد مستقيما وارد . در مسابقات ربوکاپ، زننده ضربه ممکن است بارها به صورت اختياری توپ را لمس نمايد
همين وضعيت در مورد يک ضربه . ضربه آزادی از وسط زمين در اختيار تيم مقابل قرار خواهد گرفت ،دروازه خودی شود

  .رت ضربه آزاد اعلام شده به سود تيم مقابل به صورت مستقيم خواهد بودآزاد غير مستقيم برقرار است، اما در هر صو
  .متری از توپ جهت ضربه آزاد بايد رعايت شود ۱فاصله 

  
  

 ضربه پنالتی -قانون چهاردهم
 قبل از ضربه، کليه بازيکنان به غير از زننده ضربه و دروازه بان بايد در پشت خط نيمه: محل توپ و بازيکنان) ۱-۱۴ماده 
سپس . دروازه بان در ابتدا بر روی خط دروازه قرار داده می شود. بايستند) خارج از آن نيمه که توپ در آن قرار دارد( زمين

  .دروازه بان می تواند قبل از زدن ضربه شروع به حرکت نمايد. زننده ضربه بر روی دايره مرکزی قرار خواهد گرفت
اما به محض . ه دلخواه خود قبل از لمس توپ توسط دروازه بان به آن ضربه بزندزننده ضربه می تواند ب: پروسه) ۳-۱۴ماده

  .لمس توپ توسط دروازه بان مهاجم ديگر مجاز به استفاده از توپ نمی باشد
  .در طول پنالتی دروازه بان نبايد از محوطه دروازه خارج شود



اين زمان از لحظه ای که زننده ضربه شروع به حرکت  .اهد داشتوثانيه برای يک ضربه پنالتی وجود خ ۶۰محدوديت زمانی 
بعد از اتمام اين فرصت، اگر ضربه پنالتی هنوز اجرا نشده باشد، با اعلام داور فرصت از تيم مهاجم . می کند، آغاز خواهد شد

  .گرفته خواهد شد
  :نيمه ديگر زمين شود، آنگاهاگر قبل از زدن ضربه يکی از بازيکنان تيم مهاجم وارد : تخلفات و جرائم) ۴-۱۴ماده

  .داور همچنان اجازه زدن ضربه را خواهد داد -
 .اگر توپ وارد دروازه شود، ضربه تکرار خواهد شد -
 .اگر توپ وارد  دروازه نشود، ضربه تکرار نخواهد شد -
ضربه آزاد  اگر توپ پس از برخورد با دروازه بان يا تير دروازه به اين بازيکن اصابت کتد، بازی متوقف شده و يک -

 .غير مستقيم به سود تيم مدافع اعلام خواهد شد
  :اگر قبل از زدن ضربه يکی از هم تيمی های دروازه بان وارد محدوده غير مجاز شود

  .داور همچنان اجازه زدن ضربه را خواهد داد -
 .اگر توپ وارد دروازه شود، گل اعلام خواهد شد -
  اهد شداگر توپ وارد  دروازه نشود، ضربه تکرار خو -
  

  پرتاب اوت -قانون پانزدهم
اگر . يکی از راه های شروع مجدد بازی پرتاب اوت است، اما يک گل نمی تواند مستقيما از طريق يک پرتاب به ثمر برسد

عبور کند، داور يا يکی از کمک های او توپ را بر  وط کناری زمينتمام توپ چه بر روی زمين و چه معلق در هوا از خط
در اين حين بازی متوقف نخواهد شد و هر اتفاقی که در . رين نقطه ممکن نسبت به محل خروج قرار خواهند دادروی نزديکت
  .در نظر گرفته نخواهد شد...) ، خطا و از قبيل به ثمر رسيدن گل( بازی بيفتد

  
  ضربه دروازه -قانون شانزدهم

ری دروازه ها عبور کند، داور يا يکی از کمک های او توپ اگر تمام توپ چه بر روی زمين و چه معلق در هوا از خطوط کنا. 
قرار ) جايي که دو خط افقی و عمودی به هم می رسند( دروازه و خط محوطه دروازه  موازی خط را در محل تلاقی خط

در ...) خطا و  از قبيل به ثمر رسيدن گل،( در اين حين نيز بازی متوقف نخواهد شد و هر اتفاقی که در بازی بيفتد .خواهد داد
  .نظر گرفته نخواهد شد

  
  ضربه کرنر - قانون هفدهم

 .اين قانون هم اکنون در مسابقات روباتيک اعمال نمی شود
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